Guide voix comme François Pérusse

🎙️ 1. Modifier la hauteur (Pitch)
François Pérusse crée plusieurs personnages en modifiant la hauteur de sa propre voix.
👉 Dans Effets >Changer la hauteur (ou "Changer la hauteur").
Pour voix aiguës de personnages rapides
· +10 % à +20 % (ou +1 à +2 demi-tons)
· Conserver la durée (ne pas accélérer)
Pour voix très caricaturales
· +30 % à +40 % (ou +3 à +5 demi-tons)
Pour voix graves (policiers, animateurs sérieux, etc.)
· –10 % à –20 % (ou –1 à –3 demi-tons)
💡 Astuce
Enregistrer la voix « normale », puis dupliquer la piste pour tester plusieurs hauteurs jusqu'à obtenir un effet distinct.

🎛️ 2. Modifier la vitesse (Tempo)
Pérusse utilise souvent un débit très rapide pour créer un effet comique.
👉 Dans Effets > Changer le tempo.
Réglages typiques
· +5 % à +15 % pour une voix rapide mais encore naturelle
· +20 % à +30 % pour les personnages ultra-énergiques
⚠️ Ne pas utiliser "Changer la vitesse" (qui modifie aussi la hauteur), mais bien Changer le tempo.

🎚️ 3. Compression (pour un son “radio”)
La compression donne une voix plus percutante et professionnelle.
👉 Effets > Compressor
Réglages recommandés
· Threshold (Seuil) : –18 dB
· Ratio : 3:1
· Attack : 1 ms
· Release : 200–300 ms
· Make-up gain : activé
Objectif : rendre la voix plus uniforme et claire.

🎧 4. Égalisation (EQ)
Pérusse met souvent en avant les médiums et un peu d’aigus.
👉 Effets > Filtre passe‑haut pour enlever les basses “boum‑boum”.
👉 Effets > Égalisation ou Filter Curve EQ
Courbe conseillée
· +3 à +5 dB vers 2 kHz – 4 kHz (intelligibilité)
· –3 dB sous 150 Hz (retirer le grave inutile)
· +2 dB vers 8–10 kHz (clarté)

🔊 5. Légère saturation / distorsion douce (optionnel)
Pour donner un aspect "micro de studio FM", tu peux ajouter une légère distorsion douce.
👉 Effets > Distortion
· Choisir un preset doux type “Soft Clipping”
· Quantité : 1 % à 3 %
🎤 Résumé rapide (réglages typiques)
	Effet
	Réglage

	Pitch
	+15 % pour aigu, –15 % pour grave

	Tempo
	+10 %

	Compression
	Seuil –18 dB, ratio 3:1

	EQ
	+4 dB à 3 kHz, –3 dB sous 150 Hz

	Saturation légère
	1–3 %
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